（404）    北京理工大学远程教育学院2014-2015学年第二学期

《数字艺术设计基础》期末论文
教学站        学号              姓名           手机号            成绩       
论述题：

《数字艺术设计在产业的发展》
自己添加产业的名称，如：“数字艺术设计在电影产业的发展”或者“数字艺术设计在游戏产业的发展”，试论述数字艺术在该产业的现状、问题与不足、和今后发展的前景，以及自己对数字艺术设计的认识，以及自己对数字艺术设计在特定产业中发挥作用的一些思考。

论文字数在3000字左右。
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